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Cilem bakalatské prace bylo navrhnout a implementovat interaktivni omalovanky pro uZivatele v
predskolnim véku s integrovanymi funkcemi vyuzivajicimi fyzikalnich simulaci pohybu a inverzni
kinematiky.

Autor rozvrhl praci do nékolika logickych celkl. Nejprve zpracoval resersi v niz se velmi pékné
pokusil sestavit kriteria hodnocenti jiz existujicich projektii podobného typu. Déle rozebira
jednotlivé ¢asti vlastniho projektu a navrhuje vlastni feSeni. Pak je popsano vlastni realizované
feSeni a na zaver autor popisuje zpusob testovani hotové aplikace. Priloha pak jesté obsahuje
instalacni a uzivatelskou ptirucku.

Autor se problému zhostil na velmi dobré urovni. Z textu je patrné, Ze vétSina krokl byla peclivé
zvazena. Cely text ptisobi velmi kompaktn¢ a ¢tenat se v ném dobie orientuje. Samotna aplikace je
funkéni - autor mi ji sém predvedl.

Dovolil bych si vSak n¢kolik poznamek:

1. V zadani prace je zminéno pouziti inverzni kinematiky a fyzikalnich simulaci pro popis
pohybujicich se objektli ve 2D scén¢ omalovanek. V textu prace jsem nenaSel misto, kde by
bylo podrobnéji vysvétleno jaky IK problém se v praci fesil a kde byla IK v préaci pouZita.

2. 'V praci je popsana komunikace komponent na obecné Grovni zaloZena na zpracovavani
udélosti pomoci mechanismu kontrolerti. Zpiisob pouZzivani fyzikalni knihovny by si vSak
zaslouzil pon¢kud detailnéjsi vysvétleni.

3. Ztextu vylyva, Ze pro tvorbu novych scén neexistuje Zadny autorsky nastroj. Pak bych
ovSem oc¢ekaval mnohem podrobnéjsi navod, jak vytvaret nové scény.

4. Z formdlniho hlediska bych si dovolil vytknout, pro technickou dokumentaci, ponékud
neobvykly jazykovy styl podobny spise povidkovému vypravéni.

Na zavér konstatuji, Ze autor splnil zadani prace a v ptipadé€ uspokojivych reakci na vySe uvedené
vytky navrhuji hodnoceni jest¢ vyborné.
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