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Ukolem Tomase Pastorka bylo navrhnout a implementovat prostiedi pro tvorbu interaktivnich
omalovéanek. Zadani bylo jen ramcové, nebot’ bylo sestaveno ve chvili, kdy byl zahajen
semestralni projekt, jehoz smyslem byl priizkum existujicich interaktivnich hii¢ek pro déti a
upiesnéni zadani bakalafské prace.

Cilem upiesnéného zadani bylo vytvofit pro predskolni omalovanky nového typu - takové,
které na vybarvovani reaguji — zvuky i fyzikalnim chovanim objektii. Tomas Pastorek jej
pojal obecnéji a vytvoril univerzalni prosttedi, ve kterém je mozné scény jednoduse
programovat a tak snadno vytvaret nové scénare.

Jako vedouci prace jsem Tomasem velmi spokojen. Je radost s nim pracovat, nebot’ nejen
generuje napady, ale oplyva znalostmi, které mu umoziuji ndpady realizovat. Prace obsahuje
kvalitni resersi existujicich programi pro déti i stanoveni pozadavkil na interaktivni
omalovanky pro rizné vékové skupiny déti. Krome analyzy a navrhu feSeni a popisu
implementace obsahuje prace 1 zatim méné obvyklou uzivatelskou studii, v niZ popisuje, jak
na omalovanky reagovaly riizn¢ staré déti a jaké mély kde potize.

Ptedlozenou bakalaiskou praci doporucuji k obhajobé a hodnotim znamkou: vyborné.
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